Exercicel
On lance trois fois de suite un dé cubique equlibr

Soit X la variable aléatoire qui donne le nombrdaie ou I'on obtient 6.
1. Quelles sont les valeurs prises par X ?
2. Montrer queP(X=1)= 3—2
3. Déterminer la loi de probabilité de X.
4.

Calculer son espérance.

Exercice 2

Alice dispose d'un dé tétraédrique qui déterminéaden équiprobable un nombre parmi 1, 2,
3et4.

Bob dispose d'un dé octaédrique qui détermine glnfaquiprobable un nombre parmi 1, 2,
3,4,5,6,7et8.

Si le dé d'Alice indique un numéro strictement sigué a celui de Bob, Bob donne 12 euros a
Alice. Si les numéros indiqués sont les mémes ttaepast nulle.

Si le dé D'Alice indique un numéro strictement ifg@r a celui de Bob, Alice donne 3 euros a
Bob.

Soit X la variable aléatoire qui donne le gain bhigue d'Alice.

Quelles sont les valeurs prises par X ?

A l'aide d'un tableau, déterminer la loi de probgihde X.

Calculer E(X). Le jeu est-il équitable ?

On remplace les 12 euros par a euros. Quelle vedatdl donner a a pour que le jeu
soit équitable ?
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Exercice3

. 3 T
a. Sachant quesma:g et quea € E,fn , calculercosa .

b. Résoudre: 1.cos3x= ( 2. x/zsin x=1 3. CO0S2X=- Sinx

Exercice4

. ) 27 . 4
a. Montrer que, pour tout Xsin X+ sin x+? + si x+? = C
b. Résoudre :Sin5x cos x- cosstina@%.

Exercice5

On considére un carré direct ABCD. On construitthengles ABE et BFC équilatéraux
directs.

1. Faire une figure et déterminer les mesures desaamlglentés{\A_E',ﬁ) et (C—DFF)
2. Quelle est la nature du triangle AED. On déduirm&sure principale d@, D_E)
puis celle de(D_E)D_C')

3. Déterminer la mesure principale éiafD—C) en déduire que les points D, E et F sont

alignés.



